Stfedni Skola a vyssi odborna Skola aplikované kybernetiky s.r.o., Hradec Kralové
Vyhlaseni druhého kola pfijimaciho fizeni pro $kolni rok 2026/2027

v oboru 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Reditel $koly v souladu s vyhlaskou 422/2023 Sb. (dale jen ,,vyhlagka®) podle §1 stanovuje:

Kritéria pfijeti do oboru 82-41-M/17 pro skolni rok 2026/2027 (popsany nize)

Pocet pfijimanych uchazecti v oboru 82-41-M/17 Multimedialni tvorba je 30 (v tomto kole 13).
Reditel miZe podet navysit.

Zpusob hodnoceni je dan kritérii hodnoceni. Ndhradni zptisob hodnoceni, podle

§26 odst. 4. vyhlasky takzvané redukované potadi, je provedeno zafazenim uchazece na misto

v poradniku, které by bylo dosazeno pii nehodnoceni pfislusného kritéria u ostatnich ucastnikti
fizeni.

Je stanovena $kolni pfijimaci zkouska skladajici se z talentové zkousky, hodnoceni domécich
praci a pohovoru. Pti pohovoru ptijimaci komise zjistuje dalsi skutecnosti, které¢ osvédcuji vhodné
schopnosti, védomosti a zajmy uchazece. Obsah a rozsah uciva je popsan v kritériich piijimaciho
fizeni. Zkousku konaji pouze uchazeci, ktefi v prvnim kole nebyli pfihlaSeni na nasi Skolu na obor
Multimedialni tvorba, a tudiz zkousku nekonali. Uchazeci, ktefi zkousku jiz konali, mohou na
vlastni Zadost opakovat celou zkousku nebo pouze jeji Cast.

Skolni pijimaci zkousky budou probihat 8. 6. 2026 a 14. 6. 2026. Vybér jednoho ze dvou termint
bude mozny do 30. 5. 2026.

V souladu § 10 odst. 4 vyhlasky teditel rozd¢€li uchazece do konkrétnich dni na zaklad€ volby a
posle uchazectim pozvanku.

Obor 82-41-M/17 nevyZaduje stanoveni zvlastnich zdravotnich pozadavki podle § 2 nafizeni

vlady 211/2010 Sb. a ve znéni pozdéjsich predpisi.
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Stfedni Skola a vyssi odborna Skola aplikované kybernetiky s.r.o., Hradec Kralové
Kritéria pfijimaciho Fizeni pro Skolni rok 2026/2027
v oboru 82-41-M/17 Multimedialni tvorba

Ptijimaci fizeni je podle zakona ¢. 561/2004 Sb. Zdkon o predskolnim, zékladnim, stfednim, vyssim
odborném a jiném vzdélavani (skolsky zdkon), ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen Skolsky zakon).

Skolni p¥ijimaci zkouska pro obor 82-41-M/17 Multimedislni tvorba, SVP Po&itaova grafika se
sklada z talentové zkousky, hodnoceni domacich praci a pohovoru.

1. Domaci prace je hodnocena 0 — 10 bodii.
U praci, které uchaze¢ pfinese jako svoje portfolio se hodnoti:

a) Kreativita a originalnost

b) Technicka zdatnost

c) Estetické citéni

2. Talentova zkouSka je hodnocena 0 — 40 bodu.

a) Kreativni pfistup k tkolu

b) Efektivita a organizace prace

¢) Kvalita finalniho vystupu

3. Pohovor a hodnoceni dalSiho vzdélavani je hodnocen 0 — 45 bodii.

a) Pohovor je hodnocen 0 — 40 body
Oblasti pohovoru:

1. Diskuze nad domacimi pracemi a talentovou zkouskou (0 — 10 bodit)
Soutézni a umélecké aktivity (0 — 15 bodi)

3. IT ptedpoklady, doklady zajmu se jim vénovat a vzdélavat se (0 — 5 bodu)

4. Kulturni ptehled, ¢etba, odborny ptehled uchazece (0 — 5 bodi)

5. Ovefeni znalosti ze zékladni skoly (0 — 5 bodi)

b) Navstévovani mimoskolni vzdélavaci aktivity (zakladni umélecké skoly, krouzky,

soukromé¢ hodiny, ....) je hodnoceno 0 — 5 bodu
1. Vytvarné zaméreni az 5 bodu
2. Hudebni zaméi'eni az 3 body
3. ostatni aZ 3 body
4. Domaci prace, talentovou zkouSku a pohovor hodnoti komise stanovena feditelem Skoly.
5. Rovnost bodii je FeSena pomoci vysvédceni z predchoziho vzdélavani pripadné losem

a) Vysledek vypocteny z vysvédceni bude pouzit pouze na rozfazeni pii shodnosti bodii.
Nezapocitava se do celkové sumy na piijeti.

b) Hodnoti se dosazené vysledky z poslednich 3 za sebou jdoucich pololeti, ve kterych
uchaze¢ splnil nebo plni povinnou $kolni dochazku, nebo z odpovidajicich ro¢nikid
zakladni skoly 1 po splnéni povinné Skolni dochazky.

c) K vypoctu je pouzit primérny prospech s ptihlédnutim k prospéchu z predméti cesky
jazyk, déjepis a vytvarna vychova.

d) Vzorec pro vypocet: 75 — Y.7_1(2 * primér; + CJL; + DEJ; + VV;) kde i je &islo pololeti.

e) Pokud i vysledky z vysvédceni nerozhodnou o potadi, dojde k losovani komisi.

6. Maximalni moZzny bodovy zisk je 95 bodu.

7. Pro uspésné sloZeni talentové zkousky je ti‘eba dosahnout minimalné 15 bodii.
8. Pro tispésné sloZeni celé SPZ je tieba dosahnout minimalné 30 bodi.

»
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Stfedni Skola a vyssi odborna Skola aplikované kybernetiky s.r.o., Hradec Kralové

Informace ke $kolni prijimaci zkouSce

Domaci prace:

RozlisSujeme prace (kresby, malby, vytisténé fotografie a grafiky, prostorové modely, plastiky, objekty,
fotografie, filmy, grafika a jina dila). Digitalni prace uchazec¢ predklada na USB disku. Vyberte nejlepsi
prace z vasi tvorby.

1) Maximalné 10 praci.

2) Maximalné dohromady jeden metr ¢tverecni a vahu 5 kg, aby s nimi byla snadna manipulace.

3) Minimalizujte, prosim, pfili§ velké a tézké objekty tim, Ze je vyfotografujete.

4) Vsechny dodané domaci prace musi umoziovat rychlé prolistovani a bezproblémové
ohodnoceni.

5) Kromé mnozstvi a objemu nejsou vytvarné techniky ani druhy dél ddle omezeny.

6) Digitalni prace nahrajte na Cisty, prazdny USB disk. Uspotadejte je do slozek podle typu
(napt. filmy, fotografie, grafika) a kazdou slozku pojmenujte.

7) Ujistéte se, ze vSechny digitalni materidly lze rychle a bez potieby dalsiho softwaru otevfit a
prohlizet v aplikacich IrfanView, Acrobat Reader nebo VLC Media Player na platformé
Windows.

8) Vesker¢ filmové materidly by nemély prekrocit souhrnny rozsah 10 minut. U del$ich filmt
proto proved’te sestfih a vybirejte z nich takové pasaze, které nejlépe demonstruji vas talent a
dovednosti.

9) Lze prezentovat fotografie, ilustrace, malby, 2d graficky design, 3d grafiku, filmy, www, a to i
prostfednictvim online odkazii apod.

10) Aplikace, které budou vyzadovat instalaci, akceptovany nebudou.

11) Vyhnéte se pouzivani Al nebo jasn€ odd¢lte, co vytvaiela Al a co je vasi tvorbou. Pro ucely
zkousky chceme zhodnotit vyhradné manualni a tviir¢i schopnosti uchazece, které jsou pro
obor velmi potiebné. Pouziti Al dopliite o stru¢né odiivodnéni, za jakym tc¢elem jste Al
pouzili (pro historickou reSersi ¢i optimalizaci technického feSeni nebo jiny konkrétni ucel).
Obsah generovany Al nebude soucasti hodnoceni.

Talentova zkouska:
Uchazec¢i budou tvotit praci na zadané téma. Uchazec si vybere formu zkousky, ktera mu vice
vyhovuje, a to bud’ ru¢né, nebo na pocitaci.
Realiza¢ni &as i lokace jsou z technickych diivodi omezeny na dvé hodiny a na prostory SS a
VOS aplikované kybernetiky. Uchaze¢ musi zadani vypracovat zcela samostatng! V piipadé,
ze se uchazec rozhodne fotografovat zivé osoby nebo s nimi natacet audiovizualni dilo, smi
tyto osoby vyuzit pouze k pézovani pred objektivem a k hereckym vykoniim. Kreativni zasahy
téchto osob mohou byt hodnoceny jako poruseni pravidel piijimaci zkousky.

1) Rucni prace

a) Uchazec¢i mohou kreslit, malovat, modelovat, vytvaret plastiky, sochy, ryt ¢i vyfezavat
grafickou formu, analogové tisknout, fotografovat, filmovat, nahravat zvuk.

b) Pro kresbu zatisi Skola poskytuje jednu ¢tvrtku A3, 2 kancelatské papiry A4, jednu
oby&ejnou tuzku tvrdosti 1 a jednu pryz KOH-IN-NOOR. Skola zajisti viem
ucastniktim, ktefi budou kreslit, lavice, svételné podminky a predlohu odpovidajici
tématu této ¢asti talentové zkousky.

2) Prace na pocitaci
a) Uchazec¢i mohou dila tvofit i na pocitaci, na grafickém tabletu, prostfednictvim
mobilniho telefonu. V téchto zatizenich mohou digitalné kreslit, malovat, animovat,
modelovat i konstruovat, tvofit hudbu, programovat apod. Vyhnéte se generovani
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vytvarného materialu a psani scénait prostfednictvim Al. Dale se prosim vyhnéte
vyuziti ptedptipravenych Sablon.

b) Uchazeg, ktery chee vyuzit SW a PC Skoly oznami tuto skute¢nost v dotazniku
zaslaném skolou po ptihlasce. Uchaze¢i mohou piinést vlastni pocita¢ na talentovou
zkousku pro moznost vyuzit vlastni oblibeny SW. Doporucujeme vyhnout se pouziti
softwaru zalozeného na generativni Al (naptiklad MidJourney, DALL-E) nebo
nastroju, které prevazné pracuji se Sablonami (naptiklad Canva). Tyto technologie
redukuji podil vasi vlastni tviiréi prace.

Pohovor:

Cilem pohovoru je seznamit se blize s uchazecovou tvorbou, jeho studijnimi piedpoklady pro dany obor,
s motivaci ke studiu a jeho dosazenych studijnich vysledkd.
1) Diskuze nad domacimi pracemi a talentovou zkouskou

a) Zajimaji nds myslenky, které stoji za vznikem praci, a metody tvorby, kreativita,
nutnost pfekondvat obtize, vyrovnani se s nutnosti studia pro vysledné feSeni.
b) Na tento rozhovor si uchazeci ptinesou doméci prace z hodnotici mistnosti, které tou
dobou uz budou ohodnoceny.
2) Soutézni a umelecké aktivity
a) Projevy soutézivosti napfic obory, idealn€ v oblasti multimédii.
b) Realizace vystav, koncerti ¢i pfedstaveni...
c) Dalsi zajmova Cinnost
d) Komise pii posuzovani ptihlédne k témto skutecnostem:
1)  Jak se aktivita shoduje s obsahem ptedpokladaného studia
ii)  Zda se jedna o hodnoceni jednorazového vykonu, nebo zda jde o soustavnou
¢innost za urcité obdobi
iii)  Jaka je uroven dosazeného vysledku (soutéze, poradi, iroven soutéze, Skolni,
okresni, krajska, celostatni, mezinarodni ...)
iv)  MnozZstvi dosazenych uspéchil (sportovni, odborné, vytvarné ...)
3) IT ptedpoklady, doklady zajmu se jim vénovat a vzdélavat se
4) Kulturni ptehled, ¢etba, odborny piehled uchazece v oblastech:
a) Historie uméni az do soucasnosti véetné multimedialni tvorby
b) Piehled v preferovaném odvétvi uméni
5) Oveéfeni znalosti ze zékladni Skoly

Mimoskolni vzdélavaci aktivity:

Pokud uchazec¢ absolvoval mimoskolni vzdélavaci aktivity. Komise v prib¢éhu pohovoru zjisti, jak zak
prospival a vyuzil moznosti této aktivity. Komise muze ptidélit 0 - Maximalni mozny zisk bodii
urcéenych kritérii.

Ing. MatéJ Digitalné podepsal
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